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Cum se utilizeaza rezultatele

Raportul scolar SELFIE reuneste si compara opiniile conducerea scolii, ale profesorii si ale elevilor din
scoala dumneavoastra. Ca un ,selfie” real, informatiile colectate in SELFIE oferd scolii dumneavoastra
un instantaneu al nivelului la care va aflati in prezent in ceea ce priveste strategia si practica Tn
utilizarea tehnologiilor digitale pentru predare si invatare. Rezultatele din SELFIE pot contribui la
initierea unui dialog Tn cadrul comunitatii dumneavoastra scolare. Acesta poate constitui o bazd solida
pentru a identifica si a discuta punctele forte si punctele slabe si pentru a crea un plan scolar cu
privire la utilizarea tehnologiilor digitale in sprijinul Tnvatarii.

SELFIE poate fi utilizat anual, astfel incat sa puteti urmari unde s-au Tnregistrat progrese si unde mai
sunt necesare mdsuri. Rezultatele SELFIE sunt disponibile numai pentru dumneavoastrd si nimeni nu
le poate accesa.

Atunci cand analizati rezultatele raportului scolar SELFIE, ar trebui sa luati Tn considerare daca pentru
anumite domenii sau enunturi/intrebdri exista:

® Punctaje scazute
® Punctaje ridicate
® Diferente semnificative intre punctajele diferitelor grupuri de utilizatori

Va rugam sa retineti ca acest document pdf este un extras din rezultatele integrale obtinute pentru
scoala dumneavoastrd. Daca doriti sa analizati mai Tndeaproape anumite aspecte sau enunturi,
consultati raportul online si descdrcati orice diagrama de care aveti nevoie.

Daca trebuie sa consultati intrebdrile si afirmatiile din fiecare domeniu, va rugam sd accesati
sectiunea ,Personalizarea chestionarelor” din tabloul de bord SELFIE, de unde puteti descarca lista
completa de Tntrebari.




SELFE
In acest raport sunt prezentate rezultatele exercitiului de autoreflectie ,SELFIE 2022-2023, session 1”.
Rata de promovare

Participarea responsabililor scolari, a cadrelor didactice si a elevilor la acest exercitiu de autoreflectie
a fost urmatoarea.

6—') Conduceraea scolii 6’) Profesorii Elevi
SELFIE 2022-2023, session 1 19 sept. 2022 - 26 sept. 2022

Profiluri

Profilurile prezentate pentru aceasta scoald/societate sunt urmadtoarele:

o2 ..
.’) Conduceraea scolii

o
.') Profesorii




SELME
Prezentare generala a domeniilor

Raspunsurile medii pentru fiecare grup (membri din conducerea scolii, cadre didactice si elevi) pentru
fiecare dintre cele 8 domenii.

o Conducerea

Sy 0 0000000000000 a9
e

Profesorii (5 Intrebar) 2%

Elevi

o Colaboratori si membrii ai retelei

Conduceraea scolii (4 Tntrebari) 34

[ )

Elevi (1 Tntrebari)

G Infrastructura si echipamente

Conduceraea scolii (13 Tntrebar) 22

iy 0000000000000 48]

Elevi (3 Tntrebari)

D Dezvoltarea profesionald continua

I s @s
Conduceraea scolii (3 Intrebdri) .q 4.7
oz S @
Profesorii (3 Intrebdri) .—, 4.7
Elevi

E Pedagogie: suport si resurse

Conduceraea scolii (5 Tntrebri) i—) i
Profesorii (5 Tntrebari) 6—3 »
Elevi

o Pedagogie: implementarea Tn clasa

Conduceraea scolii (5 Tntrebari) 34

By 0000 0 090 090 00 00 0200 42

Elevi (3 Intrebari)

G Practici de evaluare

Conduceraea scolii (8 Tntrebar) 2%

« I

Profesorii (8 Tntrebari)

Elevi
o Competente digitale ale elevilor

Conduceraea scolii (9 Tntrebéri)

Profesorii (9 Intreban)

Elevi (5 Intreban)



SELFE
Rezultate pe domenii

Raspunsurile medii pentru fiecare enunt/intrebare.
Pentru rezultate mai detaliate vd rugam sd consultati raportul online.

A. Conducerea
B. Colaboratori §i membrii ai rei,:elei

C. Infrastructura si echipamente

F. Pedagogie: implementarea in clasa
G. Practici de evaluare

H. Competente digitale ale elevilor
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A. Conducerea

Intrebdrile din acest domeniu se referd la rolul de lider in integrarea la nivel de scoald a tehnologiilor
digitale pentru predare si invatare.

Al. Strategie digitala

A2. Dezvoltarea strategiei cu profesorii

o 47

A3. Modalitati noi de predare

A4. Timp pentru explorarea predarii digitale

Coordonatorul dumneavoastra de scoala SELFIE a ales sa nu includd urmatoarele intrebdri optionale
in sondaj:

AS5. Norme privind drepturile de autor si acordarea licentelor
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B. Colaboratori §i membrii ai re;elei

Acest domeniu se refera la masurile pe care le pot avea n vedere scolile pentru a sprijini o cultura
favorabild colaborarii si comunicarii cu scopul de a face schimb de experiente si de a Tnvdta Tn mod
eficace Tn interiorul limitelor organizationale si dincolo de acestea.

B1. Analiza progreselor

B2. Discutie privind utilizarea tehnologiei

B3. Parteneriate

B4. Sinergii pentru Tnvatarea mixta
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C. Infrastructura si echipamente

Intrebarile din acest domeniu se referd la infrastructurd (de exemplu, echipamente, software,
conexiune la internet). Existenta unei infrastructuri adecvate, fiabile si sigure poate permite si facilita
practicile inovatoare de predare, invatare si evaluare.

Cl. Infrastructura
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C2. Dispozitive digitale pentru predare
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C5. Asistenta tehnica

C7. Protectia datelor
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SEILFE

C12. Diviziunea digitala: suport care se adreseaza provocarilor

C14. spatii fizice

C15. Tehnologii asistive

Coordonatorul dumneavoastra de scoala SELFIE a ales sa nu includd urmatoarele intrebdri optionale
n sondaj:

C11. Diviziunea digitala: masuri pentru identificarea provocarilor
C13. Utilizarea dispozitivelor proprii
C16. Biblioteci/arhive online
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D. Dezvoltarea profesionala continua

Intrebarile din acest domeniu se leagd de modul n care scoala sprijind<br/><br/>dezvoltarea
profesionala continud (DPC) a personalului la toate nivelurile. DPC poate sprijini dezvoltarea si
integrarea unor noi modalitdati de predare si de Tnvatare care valorifica tehnologiile digitale pentru
rezultate mai bune de invatare.

D1. Nevoile de DPC

D2. Participarea la DPC

D3. Schimbul de experienta
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E. Pedagogie: suport si resurse

Acest domeniu se refera la pregatirea in vederea folosirii tehnologiilor digitale pentru Tnvatare prin
actualizarea si inovarea practicilor de predare si de invatare.

El. Resurse educationale online

E2. Crearea resurselor digitale

E3. Utilizarea mediilor de Tnvatare virtuale

E4. Comunicare cu comunitatea §colar5

ES. Resurse educationale deschise

10



SELAE
F. Pedagogie: implementarea in clasa

Acest domeniu se refera la punerea in aplicare Tn clasa a tehnologiilor digitale pentru invatare prin
actualizarea si inovarea practicilor de predare si de invatare.

F1. Personalizare Tn functie de nevoile elevilor

F3. Stimularea creativitatii

F4. Implicarea elevilor

F5. Colaborarea elevilor

F6. Proiecte transversale didactice
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G. Practici de evaluare

Acest domeniu se refera la masurile pe care scolile le pot lua Tn considerare pentru a trece de la o
evaluare mai traditionala la un repertoriu mai larg de practici. Acest repertoriu ar putea include
practici de evaluare bazate pe tehnologie care sa fie<br/><br/>centrate pe elev, personalizate si
originale.

G1. Evaluarea competentelor

G3. Evaluare promta

G5. Autoevaluare privind procesul de invatare

G6. Evaluare altor elevi

G7. Evaluare digitala

G8. Documentarea procesului de Tnvitare

G10. Aprecierea competentelor dezvoltate Tn afara scolii

12



SELFE

Coordonatorul dumneavoastra de scoala SELFIE a ales sa nu includd urmatoarele intrebari optionale
in sondaj:

G9. Utilizarea datelor pentru imbunatatirea procesului de Tnvatare




SELEE
H. Competente digitale ale elevilor

Intrebdrile din acest domeniu se referd la abilitatile, cunostintele si atitudinile de care au nevoie elevii
pentru a utiliza tehnologiile cu Tncredere, creativ si critic.

H1. Comportament sigur

H3. Comportament responsabil

H4. Verificarea calitétii informatiilor

H6. Citarea surselor

H7. Crearea de continut digital

HS8. Tnvi;area comunicarii

H10. Competente digitale la toate materiile

4
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SELFE

Coordonatorul dumneavoastra de scoala SELFIE a ales sa nu includd urmatoarele intrebari optionale
in sondaj:

H11. Tnvatarea coddrii sau a programadrii
H13. Rezolvarea problemelor tehnice
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Alte zone:

Informatii suplimentare privind utilizarea tehnologiei in scoala dumneavoastra

Factori care Tmpiedica utilizarea tehnologiei
Factori negativi pentru invatarea mixta
Factori pozitivi pentru Tnvdtarea mixta
Utilitatea activitatii de DPC

Incredere 7n utilizarea tehnologiei

Procentul de timp

Adoptarea tehnologiei

Utilizarea tehnologiei



Accesul elevului la dispozitivele din afara scolii

Cuno§tin!:ele tehnice ale elevului
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Factori care Tmpiedica utilizarea tehnologiei

Predarea si Tnvatarea folosind tehnologii digitale din scoala dumneavoastra sunt afectate negativ de
urmadtorii factori?

Lipsa finantarii
6")
Profesorii 6:) .

Echipamente digitale insuficiente
6‘)
6’)

Conduceraea scolii

Conduceraea scolii

Profesorii

Conexiunea la internet nu este fiabila sau are viteza redusa

Conduceraea scolii 6-3

. e
Profesorii .-) 14.8%

Restrictii privind spatiile scolii
Conduceraea scolii 6:)
Y

Profesorii

Asistenta tehnica limitata sau absenta asistentei tehnice

6")
Profesorii 23

Conduceraea scolii

Lipsa timpului pentru profesori
6‘)

Profesorii 6' 25.9%

Competente digitale scazute ale profesorilor
6")
Profesorii 6:) .

Competente digitale scazute ale elevilor

Conduceraea scolii

Conduceraea scolii

Conduceraea scolii 6:)
e
Altele

Conduceraea scolii 6’3 100%
Profesorii 6:) 22.2%

2 Conduceraea scolii
27 Profesorii




Factori negativi pentru invatarea mixta

invatarea mixta este afectate negativ de urmatorii factori?

Acces limitat al elevilor la tehnologia digitala
Conduceraea scolii

0.
D)
[ ]

Profesorii 6’; -

Acces limitat al elevilor la o conecxiune de internet fiabila
Conduceraea scolii

.-
%)
[

. @
Profesorii .-) 18.5%

Competente digitale scazute Tn familie
Conduceraea scolii 6:) 100%

Profesorii 6’; 74.1%

Profesorii nu au timp sa elaboreze materiale pentru fnvatarea mixta

Conduceraea scolii 6—)

Profesorii 6-?) .

Profesorii nu au timp pentru a oferi feedback elevilor
Conduceraea scolii 2~

.’)
6’)

Profesorii

Dificultdti Tn implicarea elevilor
Conduceraea scolii

.-
%)
[

Profesorii 6' 22,20

Dificultdti Tn a sprijini familiile / sau tutorii Tn a ajuta elevii cu Tnvatarea r

Conduceraea scolii 6:)
. ee
Profesorii ® 40.7%

. e
Conduceraea scolii .q 50%
. e
Profesorii ’-) 11.1%

2 Conduceraea scolii
27 Profesorii

SEILFE



Factori pozitivi pentru invatarea mixta
invatarea mixta este afectate pozitiv de urmadtorii factori?

Scoala are experienta Tn utilizarea mediilor virtuale de Tnvatare

Conduceraea scolii

.-
%)
[

Profesorii 6—') 55.6%

Scoala are acces la resurse digitale bine organizate

Conduceraea scolii 2

2
[

Profesorii 63) 59.3%

Scoala are politica ,,Adu-ti propriul dispozitiv”

Conduceraea scolii

e’
6’3

Profesorii

Participarea profesorilor Tn retele profesionale
Conduceraea scolii 6—3)

Profesorii 63) 22.20p

Participarea profesorilor la programe de dezvoltare profesionala

e
Conduceraea scolii ® 100%
Profesorii 6—') 40.7%

Profesorii colaboreaza in cadrul scolii la utilizarea tehnologiei digitale si |z
®’ 100%

Profesorii 63) 48.1%

Scoala colaboreaza cu alte scoli si organizatii
Conduceraea scolii 6") 100%

. e
Profesorii .-) 48.1%

Scoala are o strategie digitala
Conduceraea scolii 2 100%

2
[

Profesorii 63) 48.1%

Scoala are o comunicare bine organizatd, regulata, cu familiile si / sau tutc
6")
Profesorii 6—') 29.6%

Altele
6")

Profesorii 6—') 11.1%

Conduceraea scolii

Conduceraea scolii

Conduceraea scolii

2 Conduceraea scolii
27 Profesorii

SEILFE
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Utilitatea activité;ii de DPC

Care este pdrerea profesorilor vostri Tn legdtura cu utilitatea activitdtilor de DPC Tn care au participat
Tn ultimul an?

o ..
@’ Profesorii

Tnvatare profesionald fata in fatd

I 19% 24%

Tntre21 si 27 profesori au rdspuns la aceasta intrebare

I 17% 22%

Tntre23 si 27 profesori au raspuns la aceastd ntrebare

I 33%

Tntre24 si 27 profesori au rdspuns la aceasta intrebare

I 38%

Tntre24 si 27 profesori au raspuns la aceastd ntrebare

I 10% 10% 20%

Tntre20 si 27 profesori au rdspuns la aceasta intrebare

e

Tntre21 si 27 profesori au raspuns la aceastd ntrebare

. 21% 16%

Tntrel9 si 27 profesori au rdspuns la aceasta intrebare

Tnvatare profesionald online

Tnvé&tare prin colaborare

Tnvatare prin retele profesionale

Mentorat/indrumare la nivel intern

Alt tip de formare la nivel intern

Vizite de studiu
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Programe acreditate

Tntre20 si 27 profesori au raspuns la aceastd ntrebare

Punctaje

Deloc util .

Nu este util
Este putinutil 3

utit 4

Foarte util .




SEILFE
incredere Tn utilizarea tehnologiei

Cat de Tncrezdtoare se simt profesorii in utilizarea tehnologiei pentru urmdtoarele sarcini?

25 .
@’ Profesorii

Pregatirea lectiilor

8% 36%

Tntre25 si 27 profesori au raspuns la aceastd ntrebare

Predarea la clasa

7% 41%

Tntre27 si 27 profesori au rdspuns la aceasta intrebare

Feedback si sprijin

8% 54%

Tntre26 si 27 profesori au raspuns la aceastd ntrebare

Comunicare

11% 48%

Tntre27 si 27 profesori au rdspuns la aceasta intrebare

Punctaje

Nu sunt deloc increzator .
Nu sunt Tncrezdtor
Sunt putin increzator 3

Tncrezator

|-

Foarte Tncrezator
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Procentul de timp

Cat din timpul de predare profesorul vostru a utilizat tehnologia digitala la clasa tn ultimele 3 luni?

..7 Profesorii

Procentul de timp pentru predare digitala

Tntre27 si 27 profesori au raspuns la aceastd intrebare

Punctaje

0-10% [
11-25% >
2650% 3
51-75% 4

76-100 % .
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Adoptarea tehnologiei

Ce termen descrie cel mai bine abordarea utilizarii tehnologiilor digitale pentru predare si invatare de
catre conducerea scolii si profesorii?

o,
@’ Conduceraea scolii

Adoptarea tehnologiei

Tntre2 si 2 lideri de scoald au raspuns la aceastd ntrebare

..j Profesorii

Adoptarea tehnologiei

Tntre25 si 27 profesori au raspuns la aceastd ntrebare

Punctaje

Am tendinta sa adopt tehnologiile digitale dupd majoritatea colegilor mei .
Am tendinta sa adopt tehnologiile digitale Tn ritmul majoritatii colegilor mei
Sunt tentat sd le adopt mai devreme daca identific beneficii clare 3

De obicei, sunt printre inovatorii care Tncearca tehnologii noi .




Utilizarea tehnologiei

SEILFE

Cum utilizeaza elevii dumneavoastra tehnologia Tn interiorul si in afara scolii?

Elevi

Tehnologia n scoald

3.2

Tehnologia de acasd pentru activitati scolare

2.2

Tehnologia Tn afara scolii pentru invdtare

2.3

Tehnologia de acasa pentru activitati distractive

3.2

Fara tehnologie Tn afara scolii

2.6

30% 30% 9%

Tntre33 si 33 elevi au rdspuns la aceasts intrebare

15% 12% 18%

Tntre33 si 33 elevi au raspuns la aceasta intrebare

9%

Tntre32 si 33 elevi au rdspuns la aceasta intrebare

12% 27%

Tntre33 si 33 elevi au rdspuns la aceasta intrebare

19% 41%

Tntre32 si 33 elevi au rdspuns la aceasts intrebare
Punctaje

Niciodatd sau aproape niciodata

~ H

Cel putin o data pe lund, dar nu sdptamanal
Cel putin o datd pe sdptamanad, dar nu zilnic 3
Nu mai mult de o ora zilnic

Mai mult de o ora in fiecare zi

H -
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Accesul elevului la dispozitivele din afara scolii

Aveti acces <strong>acasda</strong> la dispozitive digitale (computer, laptop, tabletd, telefon mobil)?

Accesul elevilor la dispozitive IT Tn afara scolii

35 9% 18% 15% 24% -

Tntre33 si 33 elevi au rdspuns la aceastd intrebare
Punctaje

Nu am acces la un dispozitiv digital pe care sa il folosesc pentru munca mea (scolard) =

Am acces la un dispozitiv digital, dar nu este potrivit pentru a-mi folosi Tn munca mea (scolara) >

Exista un dispozitiv digital comun acasa pe care il pot folosi pentru munca mea (scoald), dar nu este intotdeauna disponibil atunci 3
cand am nevoie

Exista un dispozitiv digital comun acasa pe care il pot folosi pentru munca mea (scoald) atunci cand am nevoie 4

Am acces la un dispozitiv digital care este adecvat sa fie utilizat pentru munca mea (scolara) .
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Cuno§tin;ele tehnice ale elevului

Cand invatarea se desfdsoara acasa cu dispozitive digitale

Stiu cum sa folosesc software-ul / aplicatiile fara ajutor.
21.2%

Cer familiei mele sa ma ajute sa folosesc software-ul / aplicatiile
63.6%

Cer prietenilor sa ma ajute sa folosesc software-ul / aplicatiile
18.2%

1i rog pe profesori sau formatori si ma ajute sa folosesc software-ul / apli
21.2%

Nu am pe nimeni care sa ma ajute sa folosesc software-ul / aplicatiile

Nu cer ajutor chiar daca am nevoie

Gasesc ajutor pe internet

Am probleme cu conexiunea
30.3%

As dori sa folosesc tehnologiile digitale pentru a avea mai mult contact cu

Mi s-au oferit informatii despre cum ar trebui sa folosesc dispozitive digit:
30.3%

Este dificil sa gdsesti un spatiu linistit atunci cind folosesti dispozitive dig

De multe ori sunt distras atunci cand folosesc dispozitive digitale pentru Tt

Altele

33 Elevi
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Cum se utilizeaza rezultatele

Raportul poate constitui o baza fiabila pentru a identifica si a discuta punctele forte si punctele slabe
si pentru a crea un plan scolar<br/><br/>cu privire la utilizarea tehnologiilor digitale in sprijinul
Tnvatarii.

latda cateva exemple privind modul Tn care puteti aplica raportul scolar consultand sectiunea
,Prezentare generald a domeniilor”:

® Dacd un domeniu (de exemplu, infrastructura sau evaluarea) a inregistrat un scor scazut, ati
putea urmari sa transformati acest domeniu intr-o directie de Tmbunatatire.

® Daca un domeniu atrage cel mai mare scor general, vorbim de un punct forte care ar putea fi
analizat Tn profunzime pentru a intelege de ce functioneaza bine si ce anume ar mai putea fi
imbunatatit.

® Daca vedeti cd exista decalaje Tntre punctele de vedere ale elevilor si cele ale cadrelor didactice
sau Tntre cele ale cadrelor didactice si cele ale conducerii scolii, aceste decalaje ar putea fi
explorate mai mult.

Analizele si discutiile pot ajuta scoala dumneavoastra sa creeze un plan de actiune vizand
imbundtdtirea utilizarii tehnologiilor digitale pentru o mai buna predare si Tnvatare. SELFIE poate fi
utilizat anual, astfel Tncat sa puteti urmdri unde s-au Tnregistrat progrese si unde mai sunt necesare
masuri. Rezultatele SELFIE sunt disponibile numai pentru dumneavoastra si nimeni nu le poate accesa.

Va rugam sa retineti ca acest document pdf este un extras din rezultatele integrale obtinute pentru

scoala dumneavoastrd. Daca doriti sa analizati mai Tndeaproape anumite aspecte sau enunturi,
consultati raportul online si descdrcati orice diagrama de care aveti nevoie.
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